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Problema Treasure Hunting

Date de Intrare stdin
Date de Iesire stdout

Dupa ce l-a invins pe Tanaka in concursul de gatit de anul trecut (da, cel mai important concurs din
REGATUL INFO(1)CuP), Lulu a decis sa se lase de gatit si s& mearga intr-o vandatoare de comori. Dar
cum Tanaka este o persoana foarte ambitioasa, vrea sa isi ia revansa si sa il invingd pe Lulu de aceasta
data. Vanatoarea are loc in interiorul unui labirint care poate fi reprezentat sub forma unei matrice
de dimensiune n x m. Fiecare celula (z,y) poate fi ori un zid (reprezentat prin caracterul #), ori o
celuld-comoara (reprezentata prin caracterul $). Fiecare celuld-comoara poate sa continad cel mult o
comoara. Initial, toate celulele-comoara contin o comoara.

Spunem ci o celuld (2/,y’) este accesibild din celula (x,y) daca se poate ajunge de la (x,y) la (2/,y)
mergand doar in jos sau la dreapta prin celule-comoara. Retineti ca o celula-comoara este accesibila din
ea Insasi.

Labirintul are o proprietate foarte interesanta. Celula (n, m) este accesibila din orice celuld-comoara
si orice celuld-comoara este accesibila din (1,1). Fie F(z,y) numarul de celule-comoara care contin o
comoara si care sunt accesibile din (x,y). Definim F(x,y) = 0 daca (x,y) este un perete. Tanaka crede ca
ar putea castiga un avantaj fata de adversarul sau afland S, suma valorilor F'(z,y) pentru toate 1 <x <mn

sil <y < m, adica:
n m
§=2 2 Fy)
r=1y=1

Dar apoi incepe adevarata vanatoare de comori! In orice moment, unul din doud lucruri se poate intadmpla:

1. Celula (z,y) se modificd. Daca celula avea o comoara in ea, atunci comoara dispare. Altfel, o
comoara apare in celula (z,y).

2. Tanaka vrea sa stie F'(x,y) pentru o celula (z,y) data.

Tanaka nu are suficient timp sa faca toate aceste lucruri singur, prin urmare are nevoie de abilitatile tale
de programator. Ajuta-l pe Tanaka sa il invinga pe Lulu scriind un program care calculeaza valoarea S,
apoi raspunde corect tuturor intrebarilor sale.

Date de intrare

Programul citeste de pe prima linie valorile n, m si @), numarul de linii si coloane din matrice si numarul
de operatii pe care trebuie sa le procesezi. Urmatoarele n linii contin m caractere, reprezentand labirintul.
Fiecare din urmatoarele @) linii contine o operatie, care va fi reprezentata in felul urmator:

e | 2 y, insemnand ca celula (x,y) se modifica.
e 7 z y, insemnand ca trebuie sa afisati valoarea F'(z,y).

Se garanteaza ca (z,y) este o celula-comoara in ambele cazuri.

Date de iesire

Programul trebuie sa afiseze pe prima linie valoarea S, suma valorilor F'(x,y) pentru toate celulele (z,y)
din starea initiala. Fiecare din urmatoarele linii va contine raspunsurile la intrebarile lui Tanaka, in ordine.

Restrictii

e 1 <n,m<1000
e 1 <@ <50000
e Se garanteaza ca celulele (1,1) si (n,m) sunt celule-comoara
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e 50% din punctele pentru fiecare subtask sunt obtinute pentru gasirea lui S, iar celelalte 50% pentru
raspunsurile la intrebari. Retineti ca trebuie sa afisati si valoarea lui S, chiar daca nu este corecta,
pentru a obtine punctele pentru intrebari.

# Punctaj Restrictii
1 5 n=1lsaum=1
2 7 Toate celulele (z,y) sunt celule-comoara
3 8 Celula (z,y) este un perete pentru orice 2 <z <n—1si2<y<m-—1
4 12 n,m < 50
5 18 Q <50
6 27 n,m < 240
7 23 Fara restrictii suplimentare
Exemple
Date de Intrare Date de Iesire
555 159
$3583 9
$3S#$ 1
$#$$3 3
$3$#$
$$33$
1' 54
7?22
145
7?55
7?34
Explicatii

Primul exemplu In starea initiala, labirintul arata astfel:

<>~
<>~

@hH | L | L | L | P

$
$
|
$
$

@S | L | L | L | P

< <>
©9S | L | L | P
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Valorile F(z,y) pentru tot labirintul sunt:

2211511316 | 5
16 |10 9 .Z
9 . 8|43
8 16| 4 2
o432 1

Pentru prima intrebare, labirintul arata astfel:

Celula rosie este celula de inceput iar celulele albastre sunt celulele accesibile din ea. Celulele care contin
o comoara sunt marcate printr-un $, iar celulele fara o comoara sunt goale. Numarul de celule de acest
tip care contin o comoara este 9.

Pentru a doua intrebare, labirintul arata astfel:

S5
<+~

@S | PR | L | L | PR

$
$
|
$
$

ShH | P | L | L | P

Singura celula accesibila din (5,5) este (5,5).

Pentru a treia intrebare, labirintul arata astfel:
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&L | H | PR | L | P

$
$
|
$
$

LhH | H | L | LK | P

Celula rosie este celula de inceput iar celulele albastre sunt celulele accesibile din ea. Numarul de celule
de acest tip care contin o comoara este 3.
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